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Samsung představil nové monitory Odyssey G7 a ukázal, jak na nich vypadají oblíbené hry 

Nové monitory s úhlopříčkou 37 a 40 palců nabízejí lepší rozlišení, vyšší obnovovací frekvence a špičkové zážitky u nejlepších her 

Díky partnerské spolupráci jsou na monitorech Odyssey 3D k dispozici optimalizované efekty pro tituly jako Stellar Blade nebo MONGIL: STAR DRIVE

Praha 2. září 2025 – Společnost Samsung Electronics na největší světové herní akci Gamescom 2025 představila premiéru zbrusu nových velkoplošných monitorů řady Odyssey G7. Kromě nové řady G7 Samsung předvedl i stále větší herní ekosystém Odyssey 3D, u kterého nejsou pro 3D zobrazení zapotřebí speciální brýle. Firma také informovala o nových partnerských vztazích s významnými herními vývojáři a předními světovými herními studii. 

„Jsme rádi, že můžeme představit nejnovější produkty i partnerské projekty na špičkové akci jako je právě Gamescom,“ komentuje Hoon Chung, výkonný viceprezident a ředitel obchodního oddělení divize zobrazovacích zařízení (VD) v Samsung Electronics. „Díky nově navázané spolupráci budeme moct vylepšit zážitek z hraní díky 3D efektům optimalizovaným na míru jednotlivým titulům. Nadále hodláme být jedničkou v oblasti špičkových herních monitorů a k tomu nám partnerská spolupráce pomáhá ve stejné míře jako vylepšený hardware.“ 

V oblasti monitorů zůstává Samsung celosvětovým lídrem, v kategorii herních monitorů je už šest let v řadě světovou jedničkou. Podle nejnovějších údajů společnosti International Data Corporation (IDC) se Samsung v prvním čtvrtletí roku 2025 vrátil na vedoucí pozici s globálním tržním podílem 18,9 % a má velkou šanci udržet si první místo sedmým rokem v řadě[footnoteRef:1]. V Evropě má Samsung na trhu herních monitorů dominantní postavení s podílem 24,6 %. [1:  IDC Worldwide Gaming Tracker, 1. čtvrtletí 2025. Klasifikace herních monitorů vychází z kritérií IDC: monitory s obnovovací frekvencí vyšší než 144 Hz (od 2. čtvrtletí 2023) nebo vyšší než 100 Hz (před 2. čtvrtletím 2023). Pořadí je založeno na výši hodnoty. ] 


Nové modely Odyssey G7: Velké obrazovky a jedinečný herní zážitek 
Nový monitor Odyssey G7 (G75F) je k dispozici ve dvou velikostech. Menší verzi s úhlopříčkou 37” (94 cm), rozlišením 4K UHD (3840 x 2160) a poměrem stran 16:9 doplňuje vůbec první Samsung s širokoúhlou obrazovkou 40” (103 cm), rozlišením Wide UHD (WUHD, 5120 x 2160) a poměrem stran 21:9. G7 tak doplňuje současnou nabídku 4K monitorů s úhlopříčkami 32 a 43 palců (82 a 110 cm). 

Do funkční výbavy patří dělená obrazovka PBP (Picture-by-Picture) a PIP (Picture-in-Picture) pro podporu multitaskingu. Oba monitory získaly certifikát VESA DisplayHDR 600, jas dosahuje 350 nitů. To znamená vynikající kontrast a živé barvy u her i filmů. Pro hraní i jiné využití jsou k dispozici další zajímavé funkce a parametry. 

· HDR10+ Gaming neboli posílený dynamický rozsah při hraní. 
· AMD FreeSync™ Premium Pro – technologie, která zkracuje odezvu a minimalizuje výskyt obrazových artefaktů při překreslení pohybu.
· CoreSync aneb synchronizace podsvícení na zadní straně s aktuálním obrazem.
· Auto Source Switch+, tedy automatická detekce vstupu při připojení externího zařízení nebo při jeho zapnutí 
· Bohaté možnosti konektivity díky DP 1.4 (1 port) a HDMI 2.1 (2 porty)
· Ergonomické provedení s výškově nastavitelným stojanem (HAS) a otočnou konstrukcí

Odyssey G7 (G75F) se v současné době prodává v Koreji a USA, na evropský trh přijde počátkem října[footnoteRef:2]. Doporučená maloobchodní cena modelu Odyssey G7 s úhlopříčkou 37 palců byla stanopvena na 19 990 Kč, 40“ modelu pak na 27 990 Kč. [2:  Datum uvedení na trh se může v jednotlivých zemích lišit.] 


Partnerská spolupráce oživuje 3D světy
Samsung rozšiřuje svůj 3D herní ekosystém prostřednictvím nových partnerství a exkluzivního obsahu pro monitor Odyssey 3D (G90XF), který umožňuje trojrozměrné hraní bez speciálních brýlí. Na veletrhu Gamescom 2025 Samsung představil novou spolupráci s významnými herními vývojáři, např. s firmami Netmarble a SHIFT UP. Návštěvníci si tak můžou přímo ve stánku Samsungu poprvé vyzkoušet připravovaný titul Mongil: STAR DIVE od Netmarble nebo populární hru Stellar Blade od SHIFT UP.

S Odyssey 3D je hraní skvělým zážitkem především díky výborně vyladěným 3D prostorovým efektům, šitým na míru jednotlivým postavám, pozadím a scénám. Tuhle optimalizaci umožnilo právě zmíněné strategické partnerství s vývojáři, k hraní přitom nejsou zapotřebí žádné speciální 3D brýle. Monitor umožňuje nastavit ohniskovou vzdálenost a pomocí různých nastavení měnit hloubku 3D zobrazení každé hry na základě paralaxy mezi levým a pravým obrazem.

Samsung svou nabídku 3D her neustále rozšiřuje na platformě Odyssey 3D Hub, určené výhradně pro 3D obsah. Na ní je v současné době k dispozici více než 25 her ve 3D, patří mezi ně třeba oblíbený titul First Berserker: Khazan. Do konce roku[footnoteRef:3] nabídne knihovna víc než 50 3D her[footnoteRef:4], najdeme v ní například Lies of P: Overture, Stellar Blade či Mongil: STAR DIVE.  [3:  Načasování vydání jednotlivých herních titulů se může lišit.]  [4:  Aktualizovaný seznam nových her s podporou 3D si uživatelé můžou prohlížet v sekci Odyssey 3D Hub v MS Store nebo na stránkách Samsung.com.] 


Na monitorech Odyssey OLED si návštěvníci mohli vyzkoušet chystané tituly od špičkových herních studií 
Kromě výše jmenovaného nabídl Samsung na veletrhu Gamescom 2025 možnost vyzkoušet si v praxi monitory Odyssey OLED díky spolupráci s renomovanými herními studii, mezi nimiž nechybí Blizzard nebo Pearl Abyss.

Na letošním ročníku vybavil Samsung partnerské stánky špičkovými monitory Odyssey OLED G6 s mimořádně vysokou obnovovací frekvencí 500 Hz (modelové označení G60SF) a Odyssey OLED G8 s obnovovací frekvencí 240 Hz a rozlišením 4K (model G81SF).

· Na stánku World of Warcraft fungovalo více než 80 herních stanic s monitory Odyssey OLED G6, které fanouškům stejnojmenné hry nabízejí mimořádně rychlé reakce. Vůbec poprvé se tu také představí nové kryty monitorů. 
· Společnost Pearl Abyss představilo připravovanou akční adventuru Crimson Desert asi na 180 monitorech Odyssey OLED G6 a Odyssey OLED G8 s rozlišením 4K a obnovovací frekvencí 240 Hz. 

Díky jedinečné obrazové kvalitě OLED displejů si návštěvníci vychutnali špičkovou grafiku těchto her v plné kráse.  

Monitor Odyssey OLED G6 (G60SF) bude k dispozici počátkem září a doporučená maloobchodní cena byla stanovena na 24 990 Kč.



O společnosti Samsung Electronics Co., Ltd.
Samsung inspiruje svět a tvoří budoucnost svými převratnými myšlenkami a technologiemi. Společnost nově definuje svět televizorů, digitálních informačních panelů, smartphonů, nositelných chytrých zařízení, tabletů, domácích spotřebičů, síťových a paměťových prvků, LSI systémů a polovodičů. Věnuje se také vyspělým zdravotnickým zobrazovacím technologiím, řešením vytápění a klimatizace a robotickým systémům. Vyvíjí rovněž inovativní produkty pro automobilový průmysl a audiotechniku značky Harman. Kromě přístrojů samotných nabízí Samsung díky ekosystému SmartThings, otevřené spolupráci s partnery a integraci umělé inteligence komplexní propojené zážitky napříč celým portfoliem. Aktuální informace najdete v Samsung Newsroom na adrese news.samsung.com/cz.
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