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Neue Mdglichkeiten dank eXtended Reality entdecken
Mit eXtended Reality im Handumdrehen an ferne Orte reisen und
naturlich mit diesen interagieren

e Android XR-Plattform Ergebnis der offenen
Zusammenarbeit mit Google und Qualcomm

e Ermoglicht natirliche und intuitive Interaktion
mit der Welt

e Mdglichkeiten in zahlreichen
Anwendungsbereichen

Eschborn — 12. Dezember 2024 — Mit einem Blick, einer Handbewegung oder einem Wort
in die belebten StraRen von New York City oder ein verschneites Alpendorf reisen — was
einst wie Science-Fiction geklungen hat, ist heute in der eXtended Reality (XR) moglich.
Weit entfernte Orte kdnnen in einer XR nicht nur bereist werden, die Nutzer*innen kénnen
auch mit den Orten interagieren und sie dadurch gefuhlt hautnah erleben. XR hat das
Potenzial die Art und Weise zu verédndern, wie Menschen die Welt erkunden und
wahrnehmen. Die Erfahrungen, die sie dabei gewinnen kénnen, sind schier grenzenlos.

XR ist ein Oberbegriff fur alle Technologien, die digitale Elemente nutzen, um unsere Realitét zu
erweitern oder zu verandern. Das gelingt, indem die physische und digitale Welt miteinander
verschmelzen. Dazu gehoéren die virtuelle Realitat (VR), die erweiterte Realitat (AR), die
Kombination aus beiden digitalen Realitatsformen (MR) sowie &hnliche Technologien, die aktuell
oder in Zukunft entwickelt werden. XR erzeugt dabei eine dynamische, raumliche Umgebung fir
Nutzer*innen, in der sie visuell, Gber ihre Stimme und durch kérperliche Gesten mit den digitalen
Raumelementen interagieren konnen. In vielen Lebensbereichen, von der Arbeit Uber das
Wohlbefinden bis hin zur Unterhaltung, ermdglicht die eXtended Reality neue Perspektiven.

Uber XR auf natiirliche Weise mit fremden Orten interagieren

Fur Samsung steht das Nutzungserlebnis im Mittelpunkt. Das Engagement, die bestmdgliche
Technologie und das bestmdgliche Erlebnis zu bieten, hat Samsung mit der Einfihrung von
Galaxy Al auf einer Vielzahl seiner Mobilprodukte unter Beweis gestellt. Jetzt soll mit dem
Ausschopfen des Potenzials von XR die Marktposition von Samsung im Bereich der mobilen Al
weiter ausgebaut werden. Als multimodale Technologie erméglicht die XR nattrliche und intuitive
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Interaktion mit der Welt. Gemeinsam mit dem Galaxy Ecosystem kann diese Technologie das
tagliche Leben der Nutzer*innen spirbar verandern.

Verwirklicht wird die Vision einer neuen Android XR-Plattform unter anderem uber eine offene
Zusammenarbeit mit langjahrigen Partnern wie Google und Qualcomm. Dabei ist das kommende
Projekt eines der bisher ehrgeizigsten Vorhaben von Samsung. Durch die Verbindung
fortschrittlicher Ideen mit branchenfuhrender Expertise, kann Nutzer*innen eine Plattform mit
vielen verschiedenen Inhalten und Anwendungsbereichen geboten werden. Vom Galaxy
Ecosystem und Googles App-Suite bis hin zu Partnerschaften mit Drittentwicklern soll die XR-
Interaktion verbessert werden.

Nahezu unendliche Anwendungsgebiete

Die neue XR-Plattform soll sowohl fur Headsets als auch fir Brillen erhdltlich sein und die
Leistungsfahigkeit von Gemini nutzen, indem sie eine dialogféahige Benutzeroberflache (Ul) und
ein kontextbezogenes Verstandnis in einer XR zusammenfuhrt. Die Plattform bietet fortschrittliche
Funktionen, die Uber Gesten oder Controller-Steuerung hinausgehen. Durch den Einsatz von
Sprache und natirlicher Konversation soll das Nutzungserlebnis deutlich verbessert werden.
Dank praziser und personalisierter Interaktionen kann die Plattform zu einem vielseitigen Al-
Assistenten werden, der Nutzer*innen im Alltag unterstitzt.

Das erste Headset mit dem Codenamen ,Project Moohan®, das fur Android XR entwickelt wurde,
soll die Plattform schon bald erlebbar machen. Der Name ,Moohan®, der auf Koreanisch
,Unendlichkeit“ bedeutet, verdeutlicht die Uberzeugung von Samsung, immersive Erfahrungen in
einem schier unendlichen Raum zu bieten. Ausgestattet mit modernen Displays, Passthrough-
Funktionen und Funktionen fur natirliche multimodale Eingabe, kreiert das Headset eine
raumliche XR flr Nutzer*innen. Sie kénnen in der XR ferne Kontinente mit Google Maps
erkunden, ein Sportevent auf YouTube genie3en oder mit Hilfe von Gemini ihren Alltag planen.
Alle Erlebnisse werden durch leichte, ergonomisch optimierte Hardware erméglicht, die hohen
Komfort bei der Bedienung bietet.

~XR hat sich schnell von einer Zukunftsvision in eine greifbare Realitat verwandelt. Die
Technologie hat das Potenzial, neue Wege der Interaktion mit der Welt zu erméglichen und
physische Grenzen zu Uberschreiten®, sagt Won-Joon Choi, EVP und Head of R&D, Mobile
eXperience Business. ,Wir freuen uns darauf, gemeinsam mit Google die Zukunft von XR
mitzugestalten und mit ,Project Moohan* den ersten Schritt in diese Richtung zu gehen.”

Die Moglichkeiten von XR sind vielseitig und wir stehen erst am Anfang.

Diese Presseinformation und Bildmaterial finden Sie im Samsung Newsroom unter
https://news.samsung.com/de/neue-moglichkeiten-dank-extended-reality-entdecken




SAMSUNG

Uber Samsung Electronics

Samsung Electronics Co., Ltd. inspiriert Menschen und gestaltet die Zukunft mit Ideen und
Technologien, die unser Leben verbessern. Das Unternehmen verandert die Welt von
Fernsehern, Smartphones, Wearables, Tablets, Hausgeraten, Netzwerk-Systemen, Speicher-,
Halbleiter- und LED-Produkten und liefert nahtlos vernetzte Erlebnisse mit dem SmartThings-
Okosystem und durch die offene Zusammenarbeit mit Partnern. Entdecken Sie die neuesten
Nachrichten im Samsung Newsroom unter news.samsung.com/de.
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