Presseinformation

Samsung Gaming » Umfrage von Samsung & YouGov zum Gaming-Verhalten der Deutschen

Vier Thesen zum Gaming in Deutschland: Ist Gaming

eine Generationsfrage?
Ergebnisse einer aktuellen Umfrage anlasslich der gamescom von
Samsung & YouGov

+ Knapp 60 Prozent der jungeren Gamer
bevorzugen das Smartphone beim Gaming, die
altere Generation setzt auf den Desktop PC

* FUr 42 Prozent der Gamer ist das heimische
Sofa der Lieblingsplatz zum Spielen

* Rund 50 Prozent geben Unterhaltung &
Entspannung als Hauptgrinde fir Gaming an,
knapp ein Drittel gab an, aus Langeweile zu
spielen

Schwalbach/Ts. — 20. August 2018 — Samsung Electronics hat in Zusammenarbeit mit dem
Markt- und Meinungsforschungsinstitut YouGov Uber 2.000 Personen in Deutschland zum
Thema Gaming befragt. Das Ergebnis: Zwar beschrénkt sich Gaming keinesfalls auf eine
bestimmte Altersgruppe, doch bei der Wahl der Gaming-Hardware, dem geeigneten Ort
und der Motivation fir eine ausgiebige Gaming-Session lassen sich eindeutige
Unterschiede feststellen. Gewohnheiten lassen sich hingegen nicht mehr so stark
festmachen: Gespielt wird generations- und geschlechteriibergreifend. Auf Basis der
Umfrageergebnisse hat Samsung vier Gaming-Thesen aufgestellt.

These 1: Vorliebe fur Gaming-Hardware hangt vom Alter ab

Smartphone oder Desktop PC — worauf spielen die Deutschen am liebsten? Wie die Umfrage
zeigt, hangt die Wahl der verwendeten Hardware mit dem Alter zusammen: Wahrend Gamer im
Alter von 25-44 Jahren mobile Endgerate wie Smartphones oder Tablets bevorzugen (ca. 60%),
spielt die Mehrheit der Silver Gamers am liebsten ganz klassisch am Desktop PC oder Laptop
(68%). Die Kombination TV & Konsole steht vor allem bei den Generationen zwischen 25 und 44



Jahren hoch im Kurs und kommt bei rund einem Drittel zum Einsatz. Die Méglichkeit VR beim
Gaming einzusetzen wird aktuell vor allem von der jingeren Gamer-Generation im Alter von 18-
24 Jahren genutzt (6%).

These 2: Zuhause spielt es sich am besten — ob alleine oder mit anderen zusammen

Obwonhl die Umfrage zeigt, dass vor allem mobile Endgerate bei Gamern beliebt sind, spielt mehr
als die Halfte der Befragten am liebsten alleine zuhause oder anonym mit anderen Online-
Gamern zusammen. Dabei machen es sich Deutschlands Gamer am haufigsten auf der
heimischen Couch bequem (42%), gefolgt vom Platz am Schreibtisch, an dem sich immerhin
jeder funfte Gamer flr eine ausgiebige Gaming-Session einrichtet. Nur rund jeder zehnte Befragte
gab an, auch von unterwegs Uber das mobile Endgerat zu spielen. Doch auch hier gibt es
auffallige Unterschiede zwischen den Altersgruppen: Jeder flnfte Spieler zwischen 25 und 44
Jahren spielt ab und zu auch gerne in Gesellschaft - das gilt vor allem fur die Konsolenspieler.
Von den Silver Gamers spielt hingegen nur jeder Zehnte mit Freunden und Familie. Ahnlichkeiten
weisen die Generationen hingegen bei der Wahl des Spiels auf. So spielt der Grof3teil der
befragten Gamer am liebsten Logikspiele (34%), gefolgt von Strategiespielen (33%).

These 3: Gespielt wird zunehmend auch zum Zeitvertreib

Die Umfrage zeigt eindeutig: Der Spal3- und Unterhaltungsfaktor beim Gaming steht nach wie vor
an oberster Stelle — das gab Uber die Halfte der Befragten an. Schaut man sich die verschiedenen
Altersgruppen jedoch genauer an, findet man unterschiedliche Motivationen fir das Gamen. Vor
allem Gamer im Alter von 18-24 Jahre gaben in der Umfrage zu, oftmals aus Langeweile eine
Gaming-Session einzulegen. Verstandlich, schlielich lasst sich mit Gaming dank mobiler
Endgerate heute so manche Wartezeit kurzweilig Gberbriicken. Gamer ab 55 Jahren hingegen
nutzen das Spielen eher zur Entspannung. Ein Funftel der 25- bis 34-jahrigen bezeichnet Gaming
sogar als richtiges Hobby.

These 4: Gaming ist vielfaltig — den typischen Gamer-Typen gibt es nicht mehr

Gamer sind viel in den sozialen Medien unterwegs, das verrat die Umfrage. Spieler, die
besonders haufig zocken, nutzen neben den bekannten sozialen Medien wie Facebook und
Twitter oftmals auch weniger bekannte Netzwerke wie beispielsweise Periscope, Badoo oder
Reddit. Das macht die Vielspieler jedoch noch langst nicht zum Stubenhocker — wie manche
Klischees vermuten lassen. Im Gegenteil, hier sind sich Gamer aus allen Altersgruppen einig:
Etwa ein Drittel der Spieler (30%), die haufiger spielen, schatzen sich zwar als eher introvertiert
ein, beschreiben sich aber zugleich auch als aktive Menschen. Rund ein Finftel der Befragten
gab zudem an, sie wirden sich selbst als kreativ und ordentlich beschreiben. Insgesamt ist zu
beobachten, dass zunehmend auch &ltere Menschen gerne und héufig spielen. Dartber hinaus
zeigt die Studie, dass Menschen, die taglich spielen generell auch sehr technik-affin sind. Sie
besitzen haufiger als der Durchschnitt das komplette Orchester an technischen Geréaten von
Smartphone Uber Tablet, Laptop und Desktop PC.



Uber die Umfrage:

Die verwendeten Daten beruhen auf einer Online-Omnibus-Umfrage der YouGov Deutschland
GmbH, an der 2.054 Personen verschiedener Altersgruppen zwischen dem 06.- 08. August 2018
teilgenommen haben. Die Ergebnisse wurden gewichtet und sind reprasentativ fur die deutsche
Bevolkerung ab 18 Jahren.

Die Pressemitteilung sowie Bildmaterial finden Sie unter: https://news.samsung.com/de/gaming-
in-deutschland

Samsung auf der gamescom 2018:

Im Rahmen der diesjahrigen Spielemesse in Kdln, stellt Samsung sein aktuelles Gaming Line-up
aus. Interessierte finden den Hersteller vom 21. — 25. August 2018 am Messestand A100, in Halle
10.1.

Uber Samsung Electronics

Samsung Electronics Co., Ltd. inspiriert Menschen und gestaltet die Zukunft mit Ideen und
Technologien, die unser Leben verbessern. Das Unternehmen verandert die Welt von
Fernsehern, Smartphones, Wearables, Tablets, Haushaltsgeraten, Netzwerk-Systemen,
Speicher-, Halbleiter- und LED-Produkten. Entdecken Sie die neuesten Nachrichten im Samsung
Newsroom unter news.samsung.com/de.
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