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El mundo de Ias apps para smartphones se
caracteriza por su capdacidad de cambio y
evolucion constante. Captar la atencion del
usuario y ofrecerle un servicio gue vaya
acorde con sus necesidades es todo un reto.
LA clave? Hacer gplicaciones que tengan en
cuenta la usabilidad y la accesibilidad y que,
ademads, incluyan las ultimas tendencias de
diseno que atraen al usuario.

@ Samsung
Dev Spain
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*Fuente: App Annie

FACTORES A TENER EN CUENTA
ANTES DE INICIAR EL PROCESO DE DISENO

ACCESIBILIDAD

Los principios de accesibiidad para
dispositivos Galaxy se establecen en Ia
guia de disefio de |a capa de
personalizacion One Ul y persiguen el
opjetivo de gue ningun usuario ved su
experiencia limitada, por su condicion
fisica y psiquica o su genero, ala hora de
interactuar con las apps de la Galaxy
Store.

Consideracion

Disefo empdtico y detallado que
permita tener una interaccion
intuitiva con la app.

Coherencia

Creadr und buena experiencia de diseno
para trasladar de manera sencilla y
clara todo lo que ofrece la app.

*Fuente: la OMS vy el
Banco Mundidl

Comprension

Presentar un diseno equilibrado e
igualitario, entendible sea cual sed
el nivel intelectual del receptor.

Disefar juntos

Trabajar con personas con necesidades
especiales y escuchar sus opiniones
PAra ser capaces de mejorar.

USER CENTERED DESIGN (UCD)

Ala hora de diseniar una app, el usuario final debe estar en el centro
de la toma de decisiones. Para aseguraros de ello, se pueden seguir
UNos sencillos pasos:

Investigacion Creacion

JA quien va dirigida? Para Unad vez superado el primer
descubrirlo os puede ser Util crear PAso, llega la hora de
ejemplos de perfiles de personas Mmaterializar toda la

de vuestro publico objetivo (buyer informacion. Para hacerlo,
persona). Conocer sus aficiones, crear un storypboard o un
edad, objetivos, necesidades, etc. Mapa de acciones

Asi como establecer en qué facilitard definir cudl serd el
momento, lugar y forma se va @ funcionamiento de la app.
usar la app.

TENDENCIAS DE DISENO
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GLASSMORPHISM =

Esta tendencia, que empezo a tener relevancia ya
en 2020, hace referencia al auge de las texturas -
con un efecto que recuerda a un vidrio opaco O
trasidcido. El objetivo es conseguir establecer
niveles de profundidad vy resaltar la informacion
correspondiente en primer plano.

Seleccionar el momento adecuado dentro
del mock-up de tu app para introducirla.

Evitar usarla en exceso para que pueda
destacar y no cansar al usuario.

Tener presente que encaja mejor sobre
fondos claros y coloridos.

recuerden y diferencien una marca o producto del resto.

ESTILO
GEOMETRICO

- ' COLORES MAS VIVOS

Crece loa gama de colores mads energetica, futurista vy, sobre
todo, llamativa. El punto a favor de esta tendencia es que el
juego entre paletas de colores mMmas vibrantes, como por
ejemplo los neones, que favorecerd a gue los usuarios

Comprobaciones

Este paso debe ser
trasversal durante todo el
proceso. Cuantos mas
usuarios vayan propoando
lc app alolargo del
proceso de creacion, mas
adecuada e intuitiva serd Ia
experiencia de usuario.

«© -

La geometriay las formas abstractas se v A —

sitian como una de las alternativas al
uso de la fotografia en el diseno de
apps. Este estilo proporciona una
version mas artistica y creativg, es de

facil comprension para el usuario 'y P—— -

ayuda a resaltar el texto de una forma
elegante y ordenada.

MODO OSCURO

El uso constante de las pantallas ha generado la necesidad de crear
diseNos menos daninos para la vista. De ahi surge el 'Mmodo oscuro’ para
hacer Ia navegacion en apps Mdas comoda para la vision del usuario. De
hecho, el uso del movil en este modo es cada vez mdas comun.

La intencion es ofrecer una experiencia que no estrese ni fatigue al
receptor tras varias horas navegando en su dispositivo. Ademads, su uso
tambien reduce el consumo de bateria. Las redes sociales han liderado
esta evolucion, Instagram y Facebook, son dos buenos ejemplos de ello.

NEUMORFISMO

Con el objetivo de transmitir realismo en
diseNos planos, este estilo permite aportar
orillos, degradados y sombras. La
presencia de estos tres elementos
consigue una navegacion mas intuitiva vy
puede ser Util para indicar el recorrido a

' seguir al hacer uso de la app.

*Fuente: Collegi Oficial
d'Optics Optometristes
de Catalunya
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.. “7)  Este agil y original movimiento, que saltd a la fama por Ia
conocida app Tinder, va un paso Mas alla del tradicional
"toque en la pantalla’. Se trata de un movimiento rdpido en el ‘

gue el usuario desliza el contenido correspondiente de
derecha a izquierda, pudiendo acceder asi a la siguiente
pantalla. Es perfecto para aportar dinamismo vy diversion ala @

app.

TIPOGRAFIAS LEGIBLES
Y SOFISTICADAS

Con el objetivo de ofrecer una experiencia mds comoda dl
usuario y presentarle un contenido bien organizado dentro de Ia
app, las tipografias tienden a ser cada vez mas claras y de mayor
tamano para que se puedan leer de manera rapida y sencilla.
Entre las mdas comunes se encuentran:

El propdsito e imagen grafica de la marca.
El mensaje que quieres trasladar y su comprension.

La cohesion con el resto de los elementos graficos.

Roboto

San Francisco

Proxima Nova

Montserrat

~_ USODENUEVOS

FORMATOS

TECNOLOGICOS

El auge del 3D, la Realidad Virtual y Ia Realidad
- Aumentada destacan cada vez en mdAs Apps.
. Gracias a la gran variedad de herramientas
disponibles, cada vez es mas sencillo para los
disenadores aplicar estos nuevos formatos en
el diseNo de apps para ofrecer experiencias
Mas interactivas e inmersivas al usuario. Aun asj,
es recomendable comprobar qgue el IU de
vuestra app es lo suficientemente rdpido vy
dindmico para soportar estas innovaciones.

iComienza a explorar todas las posibilidades que tienes para
disefiar apps originales, llamativas y que ofrezcan la mejor

experiencia posible de usuario!

Y si quieres mds tips, herramientas y consejos para mejorar
tus capacidades como desarrollador y potenciar tus
proyectos, te invitamos a formar parte de Samsung Dev Spain.

IQUIERO SER SAMSUNG

DEV SPAIN!



http://www.samsungdevspain.com/
https://design.samsung.com/global/contents/one-ui/download/oneui_design_guide_eng.pdf

