
 

 

數位教學的下一站：雅典衛城博物館 

 

希臘三星電子今天於雅典衛城博物館中啟用了一間著重於中小學生教學的數位教室，這間教室利用三星的最新科

技使博物館的教學課程更為豐富。 

 

雅典衛城博物館總裁 Dimitris Pantermalis 樂觀其成地表示：「衛城博物館是能與人們互動的，它是活生生的。與

三星結盟並得益於其最新科技，大眾可透過富有創意且創新的方式瞭解博物館的科學工作。三星是絕佳的合作夥

伴，我謹代表雅典衛城博物館對他們表達感謝。讓知識在年輕人及長者之間普及是我們的工作，而熱忱與最新技

術是其中最重要的兩個要素。」 

 

數位教室的課程採用先進的設備，包括電子白板，筆記型電腦及平板電腦，還有 20 個小時的訓練課程。此外也

針對課程與衛城修復服務處合作研擬相關的內容。 

 

希臘三星電子總裁 Kyoungil Min 於演講中表示：「能與雅典衛城博物館合作，並有機會加強年輕朋友們於博物館

的數位體驗都讓我們備感榮幸。位於文化發源地同時也是數千年歷史的源頭，雅典衛城博物館現在利用尖端科技

以及新型態媒體提供現代化的嶄新教學體驗。」他接著說道：「我要在此向衷心為課程付出並且合作研擬內容的考

古學家們表達我的感謝，沒有他們的鼎力相助，這個計畫無法付諸實行。」 

 

三星已開始與衛城修復服務處及雅典衛城博物館合作研擬內容，期盼能讓數位教室獲得充分的利用。針對小學生

的教學課程「奧林匹亞之謎」現在更加豐富，而這僅是一個起點。課程從一個探索遊戲開場，學生們要在諸神使

者伊麗絲的指引下，在博物館的大廳中尋找奧林匹斯眾神，這個教學課程的目的是為了讓學生熟悉奧林匹斯眾神

的象徵及特徵，該課程包括了名為「創造自己的神」的手作工坊，最後則以一個數位教室中的互動教學遊戲畫下

句點。 

 

值得一提的是，新的數位教室是第一間座落於希臘博物館中的「教室」，而歐洲已經有四間同類型的教室：兩間位

於英國的大英博物館及維多利亞與艾伯特博物館，一間位於義大利佛羅倫斯的學院美術館，最後一間則位於羅馬

尼亞的安特帕國家自然歷史博物館。 

 

 


